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Wymysl i zaplanuj gre o dowolnej tematyce
Przygotuj grafiki i inne potrzebne zasoby

Zaprogramuj gre w srodowisku SCRATCH

Dostarcz plik ,..sb2" z gra przed 10 grudnia

Przedstaw gre przed komisja 13 grudnia

KONKURS NA NAJLEPSZA GRE W SRODOWISKU ,SCRATCH"

INFORMACJE OGOLNE

1.

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa nr 5 im. Janusza Kusocinskiego
w Nowym Dworze Mazowieckim. Sponsorem nagréd w konkursie jest
Stowarzyszenie Przyjaciot Pigtki z siedzibg w Nowym Dworze Mazowieckim.
Konkurs organizowany jest w zwigzku z miedzynarodowa inicjatywa

Godzina Kodowania.

Cele konkursu:

popularyzowanie wiedzy informatycznej wsrdd uczniow; ksztatcenie samodzielnego
i tworczego myslenia; wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci do rozwigzywania
problemoéw logicznych; rozwijanie i pogtebianie zainteresowan i uzdolnien
informatycznych; rozwijanie wyobrazni i logicznego rozumowania; wdrazanie
uczniow do samoksztatcenia i wspdtzawodnictwa; symulowanie aktywnosci
poznawczej uczniow uzdolnionych.

Osobami odpowiedzialnymi za przeprowadzenie konkursu sg nauczyciele
informatyki: Agnieszka Modzelewska oraz Radostaw Modzelewski.



REGULAMIN

Konkurs trwa od 10 listopada 2018 r. tj. od momentu jego ogtoszenia.

2. Konkurs kierowany jest do uczniow Szkoty Podstawowej nr 5 z klas od IV do VIII.
Uczestnicy biorg w nim udziat indywidualnie.

3. Przedmiotem zmagan konkursowych jest oryginalny, samodzielnie wykonany
program (gra) stworzony w srodowisku Scratch.

a. Wykorzystywanie niesamodzielnie utworzonych zasobdw (grafik, dzwiekow)
dozwolone jest jedynie gdy s3 to zasoby udostepniane przez tworcow za
darmo, a uczestnik konkursu zachowa wszelkie wymogi zwigzane z prawem
autorskim (tj. uznanie autorstwa).

b. Dozwolone jest wykorzystywanie zasobdw z biblioteki Scratch.

Prace nie spetniajgce tych wymogow nie bedg podlegaty ocenie w ramach
konkursu.

4. Uczestnik dostarcza plik projektu ze srodowiska Scratch w formacie ,,.sb2” do osob
odpowiedzialnych za przeprowadzenie konkursu w nieprzekraczalnym terminie
do 10 grudnia 2018.

5. 13 grudnia 2018 r., uczestnik konkursu prezentuje swoja gre przed komisja
konkursowa: ttumaczy wykorzystane algorytmy oraz ogélne zasady dziatania gry.
Zaprezentowanie gry jest dowodem samodzielnosci jej wykonania.

6. Komisja konkursowa na podstawie prezentacji uczestnikow wytania zwyciezcow
konkursu. Wyniki konkursu zostang podane do 17 grudnia 2018 r.

7. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do utworzenia kategorii wiekowych, w
zaleznosci od ilosci uczestnikow konkursu.

8. Nagrodzone zostang 3 najlepsze prace z kazdej kategorii. Organizatorzy zastrzegaja
sobie mozliwos¢ przyznawania wyrdznien.

Organizatorzy:
Agnieszka Modzelewska
Radostaw Modzelewski



